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1. Zapomnite si, v tej fazi je za kakovost pomembna količina. Več zamisli zberete, bolje je. 

2. V tem trenutku ne ocenjujte zamisli. 

3. Gradite na zamislih drugih: Če en član ekipe predlaga zamisel, poskusite uporabiti metodo ''da in…'' 

ter graditi na predlagani zamisli, preden nadaljujete z naslednjo. 

4. Spodbujajte neobičajne, nekonvencionalne zamisli. To pomaga pri odpiranju novih pogledov. 

5. Bodite osredotočeni na temo. Vedno se trudite biti v stiku z vprašanji/opravili, ki ste jih določili na 

začetku viharjenja možganov. 

6. Če se ekipi zatakne, se jo lahko spodbudi z vprašanji, kot je ''Kaj bi rekel Obama?'', ''Kaj bi storil Su-

perman?'' itd. 


